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Problemas

Siglo XXI avanza 
a gran velocidad

Desfase en la 
incorporación 
de los avances

Miedo al uso de 
nuevas 

herramientas

Alto coste
Lenta 

adaptación y 
falta de recursos



Objetivos



Objetivos

Open 
Source

E-
Textiles

Movimiento 
Maker Scratch

Impresión 
3DArduino

Realidad 
virtual TICs

Desde este proyecto de investigación os
animamos a salir de vuestra zona de confort, a
pensar de forma diferente y sumergiros en el
mundo de la tecnología desde otras
perspectivas. Debemos enseñar a los más
jóvenes que aprender no es aburrido y que, con
un poco de imaginación podemos cambiar el
mundo.



Resultados

2 275 

1500 
alumnos

750 padres 
y madres

25 
profesores



Resultados

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Antes 0 0 0 18 59 71 164 219 426 543

Después 0 0 0 12 44 80 177 223 351 613

y = 33,655x
R² = 0,63
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Destrezas con el vocabulario

Antes Después Lineal (Antes) Lineal (Después)
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Calificaciones
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Hay cosas que no se pueden dejar fuera de la

escuela si su función es la de educar para la

vida, porque la tecnología está aquí.

César Bona


